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Bevezet

Gydljteménylnk elsédleges célja a 2019-2021. k6zott megvaldsuld Jobb
nyelvtudassal a sikerért c. Erasmus+ KA1 projektben szerzett
tapasztalatok, eredmények megosztasa volt.

A projektet a Budapest XVII. Keriileti Altalanos Iskola és Gimnazium
tanarai valdsitottak meg.

A mobilitasok soran szamos olyan mdodszertani fogast sajatitottak el,
melyek nemcsak a nyelvtanarok, hanem mas szakos pedagogusok
munkajat is segithetik, ezért indokoltnak tiint egy altalanos formaban
valé megosztasuk is. Az uj szakmai Otletekez megjelentettuk a Vidam
Tanar blogon is, ahol korabbi projektjeink eredmeényeit is olvasni lehet.

Mar a projekt alatt szamos olyan kolléga kapcsolddott be a munkankba,
akik ugyan kozvetlenul nem vettek részt a képzésekben, Gtleteikkel,
tapasztalatukkal mégis gazdagitottak gytjteményunket. A Facebookon is
van egy csoportunk, melynek neve szintén Vidam tanar. Szerte az
orszagbdl tobb szaz kolléga kapcsolodott be beszélgetéseinkbe, és
szivesen fogadjuk az uj érdekl6dbket is. A megvaldsitasban és a
kiadvany anyaganak osszeallitasaban részt vett

Androsits Anna
Kiss Edina
Lakos Erika
Qinan Lulah
Szantai Krisztina
Téth Katalin

A projektet az Eurdpai Unié tamogatta.

A kiadvanyban (k6zleményben) megjelentek nem szikségszerien
tukrozik az Eurdpai Bizottsag nézeteit.



https://vidamtanar.blog/
https://vidamtanar.blog/
https://www.facebook.com/groups/1261179103952936/)
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Ismerkedds jaték

A kozelg6 tanévre készulve, az els6 szeptemberi napon is hasznos
idotoltés lehet ez a jaték. Magyarul osztalyfonoki oran, idegen nyelven
pedig a nyelvorakon alkalmazhato.

Minden tanulét kérjiunk meg arra, hogy rajzoljon egy haromszdoget / csillagot
(attol fuggben, hogy 3 vagy 5 informaciot szeretnénk megtudni valakirdl). A
csucspontokra 1-1 szamot vagy szot szabad irni. Ezeknek valamilyen
modon jellemeznie kell az adott tanulot.
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Ezutan parokat alkotunk, a paroknak pedig kérdezz-felelekkel meg kell
tudniuk miért irta a tarsuk az adott informaciot a csucsokra.

Van 42 uveggolyod?

Nem , nincs 42 Uveggolyom.

Hany éves vagy?

42.

A harmadik kertletben laksz?

Nem, nem a 3. kerlletben lakom, a 11. keruletben élek.
Harman vagytok testvérek?

Nem, egy testvérem van.

3 gyereked van?

Igen 3 gyerekem van. stb.

Ha nem a tanév elején hanem késbbb jatszunk, akkor is érdekes lehet,
hiszen az osztalytarsak 1/2/3 év utan sem tudnak egymasrol mindent.

Kissné Szabd Edina




Tabu / Chutomos

EVKONYV

FENYKEP
OSZTALY
NEV
EMLEK
ISKOLA

Ezzel a jatékkal a figyelmet, a székincset, a memoariat fejlesztjuk.

Idétartam: 15-20 perc

Nyelvi szint: A2-B1

Létszam: 6+

Célkitizeés: a koruliras gyakorlasa

Eszkoz: kartyak (tetszés szerint) A kartyan szerepel egy szo, amit a
tanuloknak ki kell talalniuk, ezen kivul még szerepel 3 sz6, amit tilos
kimondani a koruliras soran.

A jatékosokat két csapatra osztjuk. A kartyakat fejjel lefelé az asztalra
helyezzUk. A csapattagok egyenkeént felemelnek egy kartyat és korulirjak a
kartyan szerepl6 szot, anélkul, hogy a 3 tiltott sz6t kimondanak. A cél az,
hogy minél tobb szo6t talaljanak ki. Az a csapat gy6z, aki a legtobb szot
kitalalta.

Nemcsak nyelvéran hasznalhatd!!!

Androsits Anna




Alibi

Ez a jaték kimondottan nyelvtanulashoz, a mult id6k gyakorlasahoz
kihagyhatatlan.

A jatékosok szama megegyezik a csoportunk létszamaval.

Szerepl6k: 2-3 gyanusitott, 2 birg, 4-6 nyomozo
Idegen nyelvi szint: B1+
Célkitlzés: a mult id6k hasznalata

A jaték menete:

A tanar bejelenti a blincselekményt ( pl. tegnap eltlintek a dolgozatok a
tanaribdl).

A gyanusitottak kimennek a terembdl, és megprobaljak a lehetd
legbiztosabb alibit kitalalni, kitérnek minden apro lehetséges részletre
(pontos id6, id6jaras leirasa, személyek, helyszin leirasa stb.). A nyomozdk
a maguk részér6l kérdéseket fogalmaznak meg, szintén minden részletre
kitér6en. Minderre 3-5 percet hagyunk a szereploknek. Az idé leteltével a
gyanusitottak egyenként bejonnek és valaszolnak a kérdésekre. A
nyomozok és a birdk lejegyzik a valaszokat, hogy kés6bb 0ssze tudjak oket
hasonlitani.

A végén az a paros/csoport lesz a blinds, akiknek az alibije a legkevésbé
egyezett.

Androsits Anna




Piramis-jaték

= = i,

A kovetkez0 jatékot egy videon lattam.

Azért szuper, mert igazan barmire hasznalhato, és minddssze egy legalabb
négy szinbdl allé pakli kartya kell hozza (na meg persze a tabla). Ahogy a
képen is latszik, egy hat emeletbdl allé piramist rajzolunk fel a tablara. Az
egyszeriség kedveéert, minden ,tégla’kap egy szamot vagy bett.




A tanuldk csoportokban fognak jatszani. A csoportoknak 6 kartyalapot
osztunk. A cél az, hogy minél elébb felérjenek a piramis csucsara, lehetbség
szerint minden kartyat felhasznalva.

Ahogy latjatok, én minden sor elé kiirtam, hogy azon a szinten mit fogok
kérdezni, de ez nem kotelezd, enélkul is mikodik a jaték. Akar egy
témakorbdl is kérdezhetsz, a lényeg, hogy ,emeletenként” nehezedjenek a
kérdések.

Az els6 csapat kap egy kérdést, ha jol valaszolt, akkor a kartya jelét /szinét
felirjuk az altaluk valasztott téglara, majd jon a kdvetkezd csapat. Azonban,
mivel ez egy épitmény, csak alulrdl épitkezhetnek, és csak akkor tudnak sort
ugrani, ha az also6 szinten van legalabb két tégla egymas mellett, ami tartja a
fels6t. Raadasul, ha példaul egy kor és egy treff van alul, akkor a kdzépen
felette levd téglaba, csak treff vagy kor kerulhet. (Ha Unoval jatszunk, akkor
nyilvan szineket fogunk rajzolni, de a szabaly itt is ugyanaz.) Az nem szamit,
hogy ki rakta oda a jelet, ha az ellenfél csapata jon, és van olyan kartyajuk,
valamint jol valaszoltak, kihasznalhatjak, hogy feljebb Iéphetnek. Az igazan
rutinos jatékosok mindig figyelnek arra is, hogy a masik csapatot
hatraltassak.

Ha a csapat nem jol valaszol, akkor természetesen nem kerul jel a téglara.
Ha nincs megfelel6 szinl kartyajuk, akkor vagy varnak egy kovetkezd
lehetbségre, vagy kiesnek (ezt nem szoktak valasztani), vagy huzhatnak egy
uj kartyat. A csavar ebben az, hogy a jaték végén a végs6é pontszambol
kivonjuk a naluk maradt kartyak szamat, tehat, ha kartyat huznak, akkor
nemcsak elényuk, de hatranyuk is szarmazhat bel6le.

Az emeleteken léevo téglak pontokat érnek. Az els6 emelet 0, a masodik 1, a
harmadik 3, a negyedik 5, az 6tddik 7, mig az utolso tégla 9 pontot ér. Amikor
egy csapat jelet rak egy téglara, a pontszamukat felirjuk egy kulon
tablazatba.

A legvégeén az nyer, akinek a legtobb pontja van. Nyilvan, erre annak van a
legnagyobb esélye, aki eléri a piramis legtetejét.

Forras: Youtube Palkovits Petra irasa
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https://www.youtube.com/watch?v=B9BSlpuAVQI&feature=share&fbclid=IwAR0Bevw2MnCWV6cw86ogIfq0j4JMSJWZM1yS6jC65QeXG1bvtJ5K-miFxKA

A Mentimeter

A Mentimeter nevl alkalmazas egy tovabbképzésen jott velem szembe.
Azdta sokszor hasznalom, mert konnyl, gyors és latvanyos. A tanuldk is
szeretik, mert ,mobilozhatnak” éran.

Ami kell hozza, az internet (Wifi halézat), kivetit6, és a gyerekeknél
okostelefon.

Nekunk, tanaroknak regisztralni kell az oldalra, a gyerekeknek elég egy oldalt
megnyitni, és egy kdédot beirni, éppen ugy, mint a Kahootnal.

En két dologra szoktam hasznalni, ezek teljesen ingyenesek. (Vannak extra
funkciok is, ezekeért azonban fizetni kell. )

Az els6 a szoéfelhé-készités. Ez nagyon egyszerl, csak megnyitjuk az
alkalmazast, ott kivalasztjuk, hogy ,New presentation”, majd azt, hogy ,word
cloud”. Itt adhatunk hozza leirast, és beallithatjuk, hogy szeretnénk-e
azonnal mutatni a széfelhét, vagy egy képpel eltakarjuk. Azt is iranyitani
tudjuk, hogy elfogadjuk-e az emojikat, vagy, hogy hany szo6t irhatnak be a
gyerekek.
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https://www.mentimeter.com/?fbclid=IwAR2AuJPzYGPk1PozB2UgsxxEESHtzE8GvSBiJNq5BjhWy_2uuNukchT0lFU

Ha ezzel megvagyunk, mar csak arra kell nyomnunk, hogy ,Present’, és
megjelenik egy ures felllet, amin egy kod van. A tanulok ekkor belépnek a
menti.com oldalra (nekik nem is kell regisztalni), begépelik a kodot , és mar
irhatjak is a szavakat.

En nagyon szeretem ezt az alkalmazast, hiszen 6ra elején gyorsan, de
nagyon latvanyosan Ossze tudjuk rakni a tanulok eddigi hattértudasast,
iIsmeretét, amire mar épithetunk az oran. Ismétlésnél is nagyon j6, mert
ilyenkor a tanult ismereteiket osztjak meg masokkal és velunk is.

A masik alkalmazas, amit szoktam hasznalni, az a szavazorendszer. Itt
maximum két kérdést rakhatsz fel, beallithatod a valaszlehet6ségeket, majd
a fenti eljarassal ,Present” feliratra kattintunk, és mar kezdddhet is a
szavazas. A tanulok azért is szeretik, mert név nélkuli, rogton latjak az
eredmeényt, ami folyamatosan valtozik, ahogy kuldik be a valaszokat.

En értékelésnél is hasznalom, pl. a sajat munkajukrél, az 6rardl. De lehet
vele pl. felmérni, hogy hova mennének osztalykirandulasra stb.
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X Assessment - Mentimeter 0 <

mentimeter.com

11
Go to www.menti.com and use the code 3156 25

My mm o Mentimeter

O Very good

Good

o
=
Strongly agree

Strongly disagree

Forget it

.8

‘-‘

Mindenkinek ajanlom, hogy egyszer prébalja ki, mert tényleg nagyon
konnyen hasznalhato, percek alatt kész van, és sokkal latvanyosabb, mint
ha a tablan irnank. Az egyetlen hatrany, hogy az oldal angolul van.

Palkovits Petra irasa
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Zenével tanitsd a németet!

Szantai Krisztina kolléganénk 2019. november 25. és 2019. december 7.
kozott egy németorszagi tovabbképzésen vett részt, melyet a Horizonte
nyelviskola szervezett Regensburgban. A kovetkez6 oldalra ott hivtak fel a
figyelmét.

A Deutschmusikblog oldalra hetente tesznek fel kulonféle szintl és témaju
német dalokat, melyek lehetnek, akar gyerekdalok, vagy popszamok. A dal
alatt mindig talalhaté a szintjéhez ill6 feladat, akar nyelvtant gyakorld, vagy
akar orszagismerettel kapcsolatos feladat. Az oldal jobb oldalan a témakat
és a feladatok szintjét tartalmazé gydjtemeény talalhatd. A miveket mai
modern, kortars el6adok adjak elo.

Koszonjuk az otletet Krisztinek!

14



https://deutschmusikblog.de/

Fejl6dés fokuszu szemléletmaod

Kulfoldi iskolalatogatasaim soran ismételten azt tapasztalom, hogy az
iskolaépuletek folyosoit, a tantermek falait tanulasra buzditd, motivacios
poszterek is diszitik — a magatartasi szabalyokat bemutaté vagy az internet
biztonsagos hasznalatara felhivd képek, plakatok mellett.

Legutdébb egy Waterlooville-i iskolaban talaltam olyan motivalé plakatot,
amely a Carol S. Dweck nevéhez fiz6d6 Mindset-elméletre hivja fel a
tanulok figyelmét. (Az elmélet I1ényege az, hogy sajat beallitdédasunk és
sikereink kozott 0sszefuggés mutatkozik, a kudarcot kerul6 szemléletmoddal
nehezebb sikereket elérni, példaul eredményesen tanulni.)

Az Angliaban latott példa alapjan készitettem egy infografikat, melyet
nyomtatas utan mi is hasznalhatunk dekoralasra.

15



https://vidamtanar.blog/2018/09/01/biztonsagban-a-neten/
https://vidamtanar.blog/2018/09/01/biztonsagban-a-neten/

Az intelligencia
nem valtozik.

Azt a vagyat
taplalja,
hogy okosnak tlinj,
ezaltal arra
0sztonoz, hogy...

[/

... elkeruld a
kihivasokat

... kdnnyen

feladd a dolgokat

Az intelligencia
valtozhat.

Azt a vagyat
taplalja,
hogy tanulj,
ezaltal arra
0szténoz, hogy...

[/

.. megragadd a

kihivasokat

.. akkor is kitarts, ha

pillanatnyilag nem

talalod az utad

.. a nehézségeket

kudarcként éld meg

... a nehézsegeket
a tudashoz
vezetd Utnak tekintsd




A mMAacH ~ileardta
. 1€ TT1a50K SIKETNEtO e ST RS s S R
MasoK Sikere teged
S tetire 0SzZtonozzor
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Carol Dweck el6adasat a fejlddésbe vetett hit erejérdl itt nézhetitek meg.
Szeretettel ajanlom a felvételt.

Toth Katalin
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https://www.ted.com/talks/carol_dweck_the_power_of_believing_that_you_can_improve/discussion?language=hu

Mesélj még!

Ezzel a tevékenységgel a tanulok képzeletét, mesemondasat, fogalmazasi
készségét fejleszthetjuk.

Id6tartam: 15-20 perc

Csoport: 6-10 f6 (kdzuluk egy lejegyzi, amit a tdbbiek mondanak)
Eszkdz: Dixit kartyak

Nyelvi szint: B1+

Célkitlizés: mult id6k egyuttes hasznalata/ jové idék hasznalata

A csoportok tagjai egymas utan felemelnek egy kartyalapot. Az elsé a lapon
latott kép alapjan elkezd mesélni egy torténetet, de maximum csak két
mondatot mondhat, aztan a soron kovetkezdnek folytatnia kell az elkezdett
torténetet az altala huzott kartyan szerepl6 targyak, személyek beépitésével
és igy tovabb, amig minden résztvevd sorra nem kerdul.

Androsits Anna
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Nyelvtanulast segité dalok

Bizonyara sokan ismeritek a https://lyricstraining.com/ weboldalt, amelyen
rengeteg dal/zene szerepel. Hallgatas kdzben pedig a dalszéveg hianyzo
szavait kell kitalalnia a diakoknak.

Az egyetlen problémam ezzel a feladattal eddig az volt, hogy egyszerre csak
egy diak tudja beirni a hianyz6 szavakat, tehat egy dolgozik, a tobbi figyel.

Azonban a weboldalnak van egy olyan kevésbé ismert funkcidja is, amellyel
kinyomtathatjuk a dalszoveget (igy minden diak dolgozhat) és mi magunk
valaszthatjuk ki, hogy melyek legyenek a hianyz6 szavak. Ez ugy érhet6 el,
hogy miutan kivalasztottuk a dalt, lentebb goérgetlink és a ,Print Lyrics”-re
kattintunk. Ezutan megjelenik a dalszOoveg, és azokra a szavakra kell
kattintani, amelyeket szeretnénk, ha a diakok talalnanak ki. Utana
nyomtathatjuk is.
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https://lyricstraining.com/

@ lyricstraining.com/play/sam-smith/fix-you-cover/HofqYNAfio

ilai Alapr.. FOGAZ - Online Ug. % DUNET o UPC Magyarorszég:... E ELMU-EMASZ Ener.. ®) 100 Most Common.. @ Home|Edmodo @ Consular Electronic..

Beginner Intermediate
Fill 18 random words of 182 (10%) Fill 46 random words of 182 (25%)

Advanced Expert
Fill 91 random words of 182 (50%) Fill all the words (182), are you crazy?

V[f Karaoke

Fix You (Cover) 19 hours | 4728 plays | s¢

Sam Smith
Buy on Report a
Problem

W I/} Sam Smith - Fix You {Cover) |[Me. X /3 Print Lyrics | Lyn

C @ lyricstraining.com/print?id=HofqYNAfio * OCE »@ :
skolai Alapr. % DUNET ® @ Home|Edmodo @ Consulsr Electronic » Tovabbs ks,
Print full lyrics Fix You (Cov /gfICS /
Sam Smith
O Manual selection of the blanks
5 blanks selected you try your best but you don't succeed
Click on the words to put and When you get what you want but not what you need
remove blanks.
When you feel so tired but you sleep
Optlons: Stuck in reverse
Show line index. _ the tears come streaming down your face

u Show missing words, ‘Cause you lose something you can't replace

When you love someone but it goes to waste
Show line at the top to enter the

What be worse?
name and date. T

Lights will guide you home
m And ignite your bones

And | will try to fix you.

But high up above or down below

When you are too in love to let it show

But if never try you'll never know

Just what you're worth
(Oh)
Lights will guide you home

Prébaljatok kil

Qinan Lulah
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Otthonrdl tanitunk

Van egy gyljteményem olyan

segitségével élvezetesebbé tehetitek az otthoni tanulast.

internetes alkalmazasokrél, amelyek

Szuper jatékok, tesztelési lehet6ségek, prezentacios appok allnak a
rendelkezésunkre. Hasznaljatok 6ket kedvetekre. Remélem, nem kell sokaig

csak az online eszkozoket hasznalnunk.

A gyljtemeényt itt éritek el.
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https://docs.google.com/document/d/1nYCw4rDUvQR7XAS0YOF0MCu3ZpdxxyAZy4UBaliS__U/edit?usp=sharing

Fejtsd meg a szabalyt!

Ez a jaték nagyszerlen seqiti a figyelem, a logika fejlesztését, tamogatja
egymas megismerését és az anyanyelvi vagy idegennyelvi készségeket. Egy
angolorai példan keresztu mutatom be.

A kovetkez6 mondatot felirjuk a tablara:
'l like coffee but | don't like tea.’

A diakok feladata az, hogy megfejtsék a szabalyt (mi az, amit szeretek és mi
az, amit nem). Ok is mondanak hasonlé mondatokat, példaul I like dogs but
| don't like tigers’. Minden mondatuk utan elmondom, hogy eltalaltak-e a
szabalyt, ez esetben azt, hogy a szabaly masodik részét sikerult csak
eltalalni. Sok-sok példamondat utan altalaban rajonnek a szabalyra, amely
jelenleg az, hogy azokat a dolgokat szeretem, amelyekben dupla bet van,
példaul ‘coffee, beer, football, books’, de nem szeretem azokat a szavakat,
amelyekben nincs hosszu magan- vagy massalhangzé. ‘tea, cats, tigers’.

Természetesen kitalalhatunk mas szabalyt is.

Qinan Lulah
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Torténetmesélés

Ez a jaték a kreativ torénetirason alapul. Magyarul és idegen nyelven is

alkalmazhato.

A diakok feladata az, hogy elmeséljenek egy torténetet. Minden diak 1-2
mondatot flzhet hozza a torténethez, és az egyik igének az abécé soron

kovetkez6 betiljével kell kezd6dnie.

Diak 1: One day | went to the zoo to ADOPT a turtle.
Diak 2: When | got there, they told me that the turtle had BROKEN his leg.
Diak 3: So | was very disappointed that | COULDN’T take it home.

Diak 4: Then | went to the zookeeper to ask him what to DO.

Jol fejleszti a jaték a képzelberdt, a szokincset, a memdriat és a figyelmet.
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Der Statista Infografik

Ismeritek ezt az oldalt?

A https://de.statista.com/page/newsticker

oldalra fel lehet iratkozni, és

naponta kuldenek e-mailben kulonféle témakkal, aktualitdsokkal kapcsolatos
statisztikai adatokat, leirasokat, melyek hasznosak lehetnek emelt szinti
érettségire, kdzép és felsé6foku nyelvvizsgakra, de az is lehet, hogy
egyszerllen csak érdekesnek taladljuk az informaciét és vitainitdnak

hasznaljuk valamelyik orankon.
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https://de.statista.com/page/newsticker

Fiatal nyelvtanuldknak

A kovetkez6 jatékos feladatot elsGsorban a nyelvtanulas kezdeti fazisaban
eérdemes elvégezni. Ezt a jatékot barmilyen nyelven lehet jatszani.

A tanulok a tanarral szemben ulnek, vagy allnak. A tanar hangsulyosan,
lassan felolvas mondatonként egy rovid szdveget, kozben az arcaval és
kezével a szoveghez ill6 mozdulatokat tesz. A tanuldk megismétlik
mondatonként a szoveget és a hozzatartozé mimikat és kézmozdulatokat.
Ha allunk akar a labunkkal is mozoghatunk.

A jaték célja, hogy a megfelel6 mozgasokbdl, és a hangsulybdl a tanuldk
kitalaljak, hogy mirdl sz6l a szovegq, illetve hozzaszokjanak jatékos formaban
a nyelv ritmusahoz, hangsulyahoz.

Szantai Krisztina
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Matektanaroknak

Igaz, hogy hamarosan befejez6dik ez a tanév, de mostanaban talaltam
néhany hasznosnak tiin6 oldalt, elsésorban matektanaroknak. A jovére is
gondolva kuldom most el nektek.

Az els6 a Pazmany Péter Katolikus Egyetem anyaga, mely itt érhetd el.

A masik a mateking.hu, mely a jovében is elérhet6 ingyenesen.
Toth Katalin
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http://users.itk.ppke.hu/~adorjan/rejtett/matematika/list.html
https://www.mateking.hu/
https://www.mateking.hu/hogyan-tudom-tovabbra-is-ingyenesen-hasznalni

Fiatal nyelvtanuloknak 2

A kovetkez6 feladat kezdd nyelvtanulék szamara ajanlott, barmilyen nyelven
elvégezhet6. Az ABC tudasara lesz csak szukség.

A tanuldk nevik szerint ABC sorrendbe sorakoznak fel, igy gyakorolhatjak
ezt. A feladat akar vezetéknévvel, vagy keresztnévvel is elvégezheto.

Ha tanultdk a szamokat, akkor magassag szerint, vagy kor szerint
sorakozhatnak fel. Miutan felsorakoztak hangosan mindenki elmondja a
nevét, a magassagat, vagy a korat.

Szantai Krisztina
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Orszagismereti feladat, ezuttal németeseknek

A Was ist was — Deutschland cimi film egy részlete a Youtube-rdl is
megtekinthetd.

Igaz, hogy ez a filmnek csak az eleje, de szerintem igy is nagyon j6 egy A2
—es szintl csoport részére, amikor Németorszagrol tanulnak. Nagyon sok
adatot tartalmaz ez a néhany perc is. Kérdéseket lehet a film elétt feltenni a
tanuloknak. A film megnézése utan akar igaz—hamis allitasokat lehet feltenni.

Mar nagyon sok csoportom dolgozott evvel a filmmel és konnyen meg tudtak
valaszolni a kérdéseket. A telies film DVD-n Németorszagban
megvasarolhato.

Szantai Krisztina
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https://www.youtube.com/watch?v=swWVYN_ssdY

Feleletvalasztds teszt vagy jaték

Olyan nyelveknél, ahol létezik himnem, nénem vagy akar semleges nem is,
jol lehet hasznalni ezt a jatékot a nemek gyakoroltatasara és a tanéran valé
mozgas 0sszekapcsolasara, hogy felfrissitsuk magunkat. A francia nyelvben

himnem és n6nem van, igy erre irok példat.

Allitsuk fel a gyerekeket. Elkezdjiik hol lassan, hol gyorsabban sorolni a
féneveket. Ha himnem( a szo, allni kell, ha nénemd, le kell GIni. Ha a sz6
himnem( és n6nemd alakja is ugyanaz, akkor fel kell emelni a magasba mind
a két kezet. Lehet fokozni a mozgast ujabb szempont hozzdadasaval is. PI.
ha mindig tdbbes szamban hasznaljuk ezt a sz6t, akkor le kell guggolni :))
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Papirsarkany

Ismét egy pofonegyszerl, készulést nem igénylo jatékot szeretnék nektek
bemutatni. (Aki tud angolul, a Youtube-on megtalalja a Guys with Games
csatornajan).

A jaték neve: Papirsarkany. Lényege, hogy a tablara felrajzolunk 2 deltoidot,
négyfelé osztjuk és minden részbe beirunk egy szot. A szavak kozul 3-nak
valamilyen kozos témahoz kell kapcsolddnia, a 4. a kakukktojas.
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https://www.youtube.com/watch?v=Ggeah3uwtms

Mindig 2 ember versenyez. Ok hattal allnak a tablanak, és adott jelre
megfordulnak. Feladatuk, hogy kitalaljak,melyik az oda nem ill6 sz6, azt
toroljék le, és irjanak be helyette egy ujat, ami kapcsolddik a témahoz.Gyors
és barmilyen témahoz bevethetd.

Szaboné Palkovits Petra
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A Flippity

A Flippity oldal szamos online és nyomtathatd jaték létrehozasara és
megosztasara ad lehetfséget.

Készithetunk szerencsekereket, tarsasjatékot, bingot, keresztrejtvényt,
szokeres6t és még sok mas jatékot is. S6t, a Progress indicator segitségével
a tanulok el6re haladasat is latvanyosan tudjuk bemutatni.

A jatékok neve alatt a Demo gombra kattintva lathatjuk azt, hogy milyen
tevékenység létrehozasara kapunk lehet6séget. Az Instructions gombra
kattintva lépésenként olvashatjuk (angolul) azt , hogy hogyan kell
létrehoznunk a sajat jatékunkat. Ehhez altalaban egy Google tablazatra lesz
szukségunk, melyhez mintat kapunk. A mintabdl létrehozunk egy masolatot,
és a tovabbiakban azt szerkesztjik, azaz tananyagunknak megfelel6en
megvaltoztatiuk a megjelenitend6 szoveget, képeket. (Figyelem! Képek
forrasaként csak olyan linkeket fogad el az alkalmazas, amelyek “.gif”, “.png”,
“jpg’, “.jpeg’, vagy “.webp” végzédésiiek. A Google Drive-on tarolt képeket
nem tudjuk hasznalni ebben az alkalmazasban.) Fontos, hogy a kék hatter(
cellak tartalmat ne valtoztassuk meg.

Amikor végeztunk, a File menupontra kattintunk, a megjelend listabdl
kivalasztjuk a Publish to the web lehetdséget, majd a Publish gomra
kattintunk.

A Google tablazatunk aljan talalhato fulek kdzil a Get the Link Here-t nyitjuk
meg. A tablazat 2. soraban megtalaljuk sajat jatékunk internetes
elérhetbségét, melyet megosztunk tanitvanyainkkal.

Toth Katalin
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https://www.flippity.net/

Helyhatarozok gyakorlasa

a/ Helyhatarozok + kérdések
Ebben a tevékenységben parmunkaban dolgoztatjuk a gyerekeket.

Két majdnem egyforma, de 5-10 apro kuldnbséget tartalmazdé képet adunk
nekik. Természetesen nem lathatjak egymas képeit. Tegyuk fel példaul,,
hogy a képen egy gyerekszoba van, ahol a jatékok, konyvek, lampa, fotel
stb. mas-mas helyen vannak. Kérdéseket kell feltennitik, hogy rajojjenek
mely targyak vannak mas helyen a tarsuk képén, és be is kell rajzolniuk azok
helyét a sajat képukon a tarsak elmondasa alapjan.

b/ Helyhatarozok + felszolitd mod

Két csapatra bontom a csoportot. Mindkét csapat 1-1 tagja kimegy a
terembdl, a bent maradok pedig labirintust épitenek a székekbdl, A labirintus
végén elhelyeznek egy targyat (pl. tolltartd). Ezutan a kint maradt
csapattarsaknak bekotjuk a szemét, miel6tt a terembe visszajonnének. A cél,
hogy a csapatok a leheté legrovidebb id6 alatt végig tudjak vezetni tarsaikat
a labirintuson, akiknek a végén az adott targyat is fel kell venniuk.

Ha a bekotott szemdi tars hozzaér a székekhez, az hiba (pl. 2 mp plusz idét
irunk majd a végeredményhez minden érintésért). Természetesen nem
egyszerre vezetik a csapatok a tarsakat, bar ha van helyunk szimultan palyat
épiteni... 1)) Az id6ket a célba érésig stopperoljuk, a végén csapatonként
0sszeadjuk.
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Ebben az évben tobb gimis osztalyommal is jatszottam ezt, nagyon élvezték!
Nagyokat nevettink és kozben a menni, fordulni, haladni, megallni,
egyenesen, jobbra, balra stb. szavakat egy életre megtanultuk :)))

Na és persze a masodpercek és a tizedmasodpercek is nagyon nagy érteket
tudtak képviselni, a szurkolasrél mar nem is beszélve... mintha csak egy
sportversenyen lennénk, a feszult csend, az “edzéi’ instrukcidk és a
megérkezés utani Udvrivalgas valtakozott... :)))

Erdemes 1-2 paros utan Uj palyat épiteni, mert ugye a tdbbiek lattak az
eredetit.

Viszont ha (majdnem) mindenkit szeretnénk megmozgatni, akkor az egész
orank ramegy.

Kissné Szabo Edina gyUjtésébdl

35




The Game Gal

The

Family-friendly games for you

Az angoltanarok és az angolul tanulék munkajat teszi élvezetesebbé és
hatékonyabba a thegamegal oldal. Rengeteg jatékot tartalmaz, ezek kozul
most egy olyat mutatok be, amely a sz6tanulast konnyiti meg.

A word-generator aloldalon rengeteg szé van 0sszegydjtve szint és kategéria
szerint. Valaszthatunk példaul szofajok szerint, ellentétparokat, de a
haladobb angolosok szamara akar kifejezéseket is.

Mi ugy jatszottuk, hogy két csoportot hoztunk létre, és a soron kovetkezd
csoportbdl kijott egy diak, akinek feladata az volt, hogy minél tobb szét
magyarazzon el 1 percben, a csapattarsainak pedig ki kellett talalni az adott
szavakat. Annyi pontot kapott a csapat, amennyi szot sikerult kitalalni. A
szavakat magyarazo diak kezében volt a mobiltelefon, megnyitva a weboldal,
és egyszerlUen a 'New Word’-re kattintva mar lathatta is az Uj sz6t. Ha esetleg
olyan sz¢ jott el6, amit nem ismer, nyugodtan atugorhatta a 'New Word’ gomb
megnyomasaval.

A mai idokben akar a digitalis oktatasban is hasznalhaté a jaték egy-egy
videOs kontaktoran.

Az oldalon szamos mas jaték is talalhatd, érdemes Kkicsit elidézni a
bongészeéssel.

Qinan Lulah gyUjtésébdl
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https://www.thegamegal.com/
https://www.thegamegal.com/word-generator/

Tabu-kartyak

entertainment

fun
show
television
tonight
movie

car

drive
vehicle

auto

truck
motor

teacher

school
student
professor
class
blackboard

A thegamegal oldal segitségével nyelvoran a szomagyarazatot gyakoroltuk.
Ennek kapcsan tobb kolléga emlékeztetett a méltan népszerl Tabu jatékra.

A jaték Iényege, hogy egy adott szo jelentését ugy kell elmagyaraznunk, és
a tarsunknak kitalalnia, hogy a magyarazatban bizonyos szavakat nem
szabad hasznalni. Ezek a tabu szavak, melyeket el6zetesen egy kartyan

megadunk.

A kartyak készitéséhez igen hasznos segitséget talalt Qinan Lulah
a vocab.today oldalon. Minddssze be kell irni az adott szét, és az oldal
automatikusan general egy szokartyat a kerulend6 szavakkal.

Kar, hogy csak angol nyelvi szavakkal mikodik az oldal.
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https://www.thegamegal.com/
https://vocab.today/worksheets/taboo/

A Baamboozle

- G 1 8 mmvrantiaoer vy TanERT Y e s @
5 ppe W lleciglaamng @ nd=z-29n [ Imberst sdé goegz Ll angel 4 heryrkiazé: rizh dad recapisk : 8 Az Coke rvazhckS., » Crar bocknaks

Team 1 Tenm 2 % |

A Baamboozle jaték hamar a gyerekek egyik kedvence lesz. Hasznalhato az
online és a jelenléti oktatasban is. Az online oktatasban a pedagogus
megosztja a képernybkeépét a diakokkal, a jelenléti oktatasban kivetitjuk a
képernydt.

A jaték menete a kovetkezo:

A képernyOn megjelené kartyak kérdéseket rejtenek. Az els6 csapat
kivalasztja, hogy hanyas kérdést kéri. A tanar rakattint az adott kartyara, mire
megjelenik a kérdés. A csapat megadija a valaszt. A ,Check” gombra kattintva
ellenérizzuk, hogy j6 volt-e a valasz. Kulon jo a jatékban, hogy a tanar donti
el, elfogadja-e jonak a valaszt (pl. aprd hiba vagy tobb megoldasi lehetéség
esetén).

Please, give me some money. (beg)
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https://www.baamboozle.com/

Team 2

1 will buy you a present. (promise)

She promised to buy me a present.
[ x oopnt L ouant J

Ha az Okay gombra kattintok, a jaték automatikusan hozzaadja az elnyert
pontszamot az adott csapat eredmeényeéhez.

A csapatok felvaltva valasztanak kérdést. lzgalmassa és szorakoztatova
teszik a jatékot az automatikusan beallitott szerencseelemek. Egyes kartyak
ugyanis nem kérdéseket rejtenek, hanem meglepiket: példaul ajandékba
adnak 15 pontot, vagy akar elvesznek 20 pontot az adott csapattdl, de meg
az is el6fordulhat, hogy lehetéséget adnak arra, hogy a csapat egy masik
csapat pontjaibdl vegyen el, vagy akar az is lehet, hogy minden csapat
pontjat lenullazza. Széval sok az izgalom.

I Itt kérdés helyett meg

kellcserélnia rcapatnk

SWQp po]nts' pontszamat...

s & B v 3 5 B
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Nagyon sok jaték érhet6 el az oldalon, de ezek angol nyelven vannak. Sebaj,
elkészithetjuk a sajat jatékunkat is!

Ehhez el6szor regisztralunk: a jobb fels6 sarokban a Sign up for
free gombra kattintunk, majd megadjuk az email-cimunket, a jelszavunkat,
az utobbit meg is erdsitjuk, és valasztunk egy felhasznalonevet. Kapunk egy
megerdsité emailt, a benne megadott linkre kattintunk, és bejelentkezlink az
adatainkkal az oldalra.

A bal felsé sarokban a My Games-re kattintva jon el6 a sajat jatékaink oldala.
A New Game-re kattintva tudunk uj jatékot létrehozni.

r S ]
< a Q0 L L ole corn /gamas rmste “ & DT W . :
3 upn [l Uncry leenig  § roe-2ie B Erten -t suioge angol Vv ch st wapteh i Q51 @ bamazinbo . Ot Sokonark

MAKeE A cAme
panie Jtonce, lay kK nrever.
Trde Lpioas image orpasts URL (‘M@ vax
¥ Ide irjuk a jaték cimét. ewavie | (ttehet képet
feltdlteni, ha
e v akarunk.
Itt-rovid leirast adunk a jatékrol.
Pablic \isitle on

Ha minden adatot megadtunk,
létrehozzuk a jatékot.

a2 Lol & [

Amikor a Close gombra nyomunk, befejezzuk a szerkesztést, kész a jaték,
amivel nemcsak jatszani, versenyezni lehet, hanem gyakorolni is!
Prébalgassatok batran a bal oldali gombokat!

Ha a jaték mellett dontotok, be lehet allitani, hogy hany csapat jatszik, hany
kérdés jelenik meg (8 vagy 16) es azt is, hogy milyen tipusu jatekot
valasztotok. En a Classicot kedvelem a legjobban!

Meg lehet adni azt is, hogy mennyi idd alatt kell megérkeznie a valasznak,
hogy milyen sorrendben kdvetkezzenek a csapatok (automatikusan vagy a
mi dontésunk alapjan), hogy mi torténjen rossz valasz esetén (semmi,
pontcsOkkenés vagy a pontok lenullazasa).

Amikor én jatszottam a csoportjaimmal, mar az 6ra el6tt eldontottem, hogy
kik lesznek egy csapatban, és megmondtam nekik. Online érakat tartok, nem
akartam, hogy ezzel menjen az id6. Amikor az adott csapatra kerult a sor,
akkor minden csapattag bekapcsolhatta a mikrofonjat, és megbeszélhették
a helyes valaszt. Mar a jatékok 0sszeallitasanal is éreztem, hogy tetszeni fog
a gyerekeknek, de a végen akkora sikere lett, amekkorara nem szamitottam.
Batran probaljatok ki ti is, tényleg megéri!

Toth Katalin
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A szokincs gyakorlasa nyelvoran

Egy helycserés jaték, mellyel gyakoroljuk a szokincset, és kdzben at is
mozgatjuk a gyerekeket.

Alljunk fel egy kérben a gyerekekkel. A tanar allitasokat mond, melyek igazak
lehetnek néhany gyerekre. PI.:

Ez a személy farmert visel. / Ez a személy fehér cipében van. stb.
Akikre igaz az allitas, helyet cserélnek.

Ugyanezt jatszhatjuk  allatokkal, sporttal,  hobbyval,
tulajdonsagokkal stb.

PI. — Akinek van kutyaja / szereti a papagajokat.
— Szeret fényképezni / uszni.
— Aki ma vidam/szomoru. / Aki szeret enni/ lustalkodni.

Tobb témakor székincsének gyakorlasara is kivald a jaték, kdzben pedig
egymast is jobban megismerik a tanulok.

Kissné Szabo Edina gy(jtése
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A Webquest

A WebQuest egy olyan tanulasi médszer, amelynek soran a tanuldk 6nallé
vagy csoportos kutatassal oldanak egy el6zetesen Kkitizott problémat,
helyzetet. Fontos, hogy a megoldando feladat jatékos legyen, de kotédjon a
valésaghoz is.

A megoldahoz a tanar el6zetesen forrasokat allit 0ssze, s6t, esetleg a
megoldas lépéseit, a hozza vezet6 utat is megadhatja egy online feluleten,
példaul a Google Docsban. A logikus felépitéshez érdemes az alabbi
sorrendl tartalmat megadni:

1. Bevezetés (Mik a jatékszabalyok?)

2. A feladat bemutatasa (Legyen izgalmas, és torekedjunk arra, hogy a
tudasszintnek megfelelé nehézségi szintje legyen.)

3. Az informacidéforrasok megadasa (pl. internetes linkek, adatbazisok
stb.)ld6sebb és az internetet otthonosan és biztonsagosan hasznalo
tanuldkra ra is bizhatjuk a forraskeresést. Fiatalabbaknak mindenképpen
adjuk meg az informaciéforrasokat, nehogy nem nekik valé vagy nem
hiteles tartalmakba uUtk6zzenek.

4. A megoldas lépéseinek bemutatasa (Konnyen kovethet6, aprébb,
emeészthetd Iépésekre bontva.)
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5. Tovabbi informaciok a folyamathoz (Pl. mennyi id6 alatt, milyen
formatumban kell elkésziteni a megoldast.)
6. Ertékelés (JO, ha elére megadjuk az értékelés szempontjait.)

A kovetkez6 oldalakat ajanlom egy j6 webquest elkészitéséhez:
Zunal

Webquest

Bookwidgets

Createwebquest

Kész, angol nyelvi feladatok talalhatéak az Educationworld oldalan és
matematikabdl a Mathgoodies oldalon.

Néhany magyar nyelvi példa:
Papp Daniel készitette torténelembdl.
Sziics Agnes Emese webquestje magyar nyelv és irodalombdl.

Toth Katalin
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http://zunal.com/
http://webquest.org/index-create.php
https://www.bookwidgets.com/blog/2016/09/the-ultimate-webquest-creator
https://www.createwebquest.com/
https://www.createwebquest.com/
https://www.mathgoodies.com/Webquests
https://docs.google.com/presentation/d/1yDyG09VdqYXxjQ0FxnWmDHa77EDU5KtwBmh82KIFkpY/edit#slide=id.g27e2a70010_0_0
https://sites.google.com/site/apadlastitka/

A mUzeum, mint diszlet

e SO Rl

Gustave Courbet: Gabonaszitalok 1854

A tanuldk mivészeti ismereteit és kreativitasat is probara tevé csoportos
tevékenységet ajanlok, mely a tanulas mellett minden bizonnyal igen jo
szorakozas is lesz.

A tevékenységet tobb fazisban veégezzik, minden csoportban 3-6 6
dolgozik. Ha idegen nyelv 6ran akarjuk felhasznalni a jatékot, akkor legalabb
B1 szinten legyenek a tanulok.

Célkitizés: kisfilm létrehozasa célnyelven, a szerepjaték id6tartama 3X45
perc + egy délel6tt a muzeumban.

El6zetes munka: A diakok (még az osztalyteremben) a muzeum honlapjarol
kivalasztanak egy mindenki altal elfogadhat6 képet. (Kikdtés lehet, hogy a
képen lathato szereplok szama megegyezzen a csoport létszamaval (3-6),
vagy témajaban illeszkednie kell az éppen tanult témakorhoz stb. A
kovetkez6 feladat megirni a képen abrazolt személyek torténetét,
narrativaval és parbeszéddel egyutt. Itt is adhatunk konkrét utasitasokat pil:
magazzak/tegezzék egymast a szerepl6k, kulonb6zd beszédszandékok
ervényesuljenek stb.

Az utolso el6tti fazis az, hogy elmegyunk a muzeumba, ahol leforgatjak a
filmet ugy, hogy a kép szerepldit beszéltetik a csoport tagjai, mikozben a
kamera a mUalkotast mutatja.

Az utols6 mozzanat egy mozi délutant szervezni, ahol megnézhetik egymas
kisfilmjeit. Tetszés szerint dijakat is lehet kiosztani a legjobb alkotasok kozott.

Androsits Anna
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Német nyelvl dalok gyerekeknek

A Deutschmusikblog oldal a némettanarok munkajat konnyiti meg, a
kisgyerekekét pedig élvezetesebbé teszi.

Hetente kerulnek fel az oldalra kulonféle szint( és témaju német dalok,
melyek lehetnek akar gyerekdalok, akar popszamok. A dal alatt mindig
talalhato a szintjéhez ill6 feladat. Ezek a feladatok szdkincsetis €s nyelvtant
is gyakoroltatnak, de némelyikuk orszagismerettel, kulturaval kapcsolatos.

Az oldal jobb oldalan a témakat és a feladatok szintjét tartalmazé
gyljtemeény talalhaté. A miveket mai modern, kortars eléaddk adjak el6.

Eqgy j6 éneklés mindig feldobja a hangulatot!

Szantai Krisztina irasa
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https://deutschmusikblog.de/

Hangszerek felismerése

A kovetkez6 tevékenyseég egyrészt a zenei miveltséget, masrészt az idegen
nyelvi szokincset is gyarapitja.

Valasszunk ki 2 — 4 komolyzenei ill. konnylzenei mivet. A diakok irjak le
azoknak a hangszereknek a nevét, amelyeket az adott miben hallanak
megszolalni.

Erdemes idénként olyan darabot valasztani, amelyrdl tudjuk, hogy aktualisan

igen népszri a gyerekek kozott. Ezzel a j6 hangulatukat is meg tudjuk
alapozni.

Kissné Szabo Edina gyUjtése

46




Read Aloud! Olvasd fell

El6fordult mar veled, hogy talaltal egy érdekes cikket, de nem volt idéd
elolvasni, mert éppen fézni kellett vagy takaritani? Gondoltal arra, hogy
bezzeg, ha meg lehetne hallgatni, két legyet lithetnél egy csapasra? ime, a
megoldas, ami nemcsak elfoglalt pedagogusoknak, hanem nyelvtanuloknak
is hasznara valik, hiszen barmely weblapot képes felolvasni, sét, olvasas
kozben a szdvegben alafestéssel kiemeli, hogy éppen hol tart a
felolvasasban.

Igaz, hogy automata, gépi hangot hallunk, igy nem teljesen tokéletesen a
kiejtés, az intonacio, de meég igy is élvezetes. A nagy nyelvek esetében
egészen jo6 a mindség, ezért javaslom angol-, német- és franciatanaroknak
és tanuldknak. Ha nem értek valamit, barmikor leallithatom,
visszatekerhetem a szOveget, igy az olvasas és a hallas utani szbvegértés
gyakorlasara is kivalo.

Hogyan lehet hozzajutni? A Read Aloud bévitmény a Google Chrome és a
Firefox bongész6hoz telepithetd, én innen toltéttem le. Letdltés utan azonnal
megjelenik a bongészbében a bévitmény ikonja.

47



https://chrome.google.com/webstore/detail/read-aloud-a-text-to-spee/hdhinadidafjejdhmfkjgnolgimiaplp/related

I .
Beallithatom, hogy milyen hangot szeretnék hallani, milyen gyorsan olvassa
fel a szOveget, milyen legyen a hangmagassag és a hanerd, és azt is ki lehet
valasztani, hogy jeldlje-e alafestéssel a z alkalmazas a szovegben, hogy hol

tart. Ehhez az inkonra kell kattintani a jobb egérgombbal, ott az “Options”-t
valasztani, és mar meg is lehet tenni a beallitasokat.

Ezutan mar csak megnyitom a szamomra érdekes oldalt, rakattintok az
ikonra, €s mar hallom is a szoveget. Probaljatok ki!

Toth Katalin
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Folyékony beszéd fejlesztése

Egy igazan élvezetes jaték, mellyel a beszédkészséget tujuk fejleszteni.

A tablara azok a témak kerulnek fel, amelyeket ismételni, vagy bevezetni
szeretnénk.

Kis csoportokat alakitunk. A feladat: minden csoporttag valaszt egy témat,
amit letdrodl a tablarodl, majd egy percig folyamatosan, hezitalas és ismétlés
nélkul beszél réla a csoporttarsainak, akik mérik az idét.

Ezutan a kovetkez6 csoporttag szalad a tablahoz és torli le az altala
valasztott témat (gyorsan, nehogy valaki mas happolja el eléle) és beszél
rola szintén egy percig. Akkor van vége a feladatnak, ha elfogytak a tablan
lévé témak.

Lakos Erika
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A folyékony beszéed fejlesztése — online

A tanulénak egy adott vagy valaszthatd témardl kell beszélnie egy percig
folyékonyan, amit hangrogzitével felvesz.

A tevékenység elbnye: jellemz8, hogy amikor felvételt készitunk, tobbszor is
nekifutunk, kijavitjuk magunkat és térekszink a lehetd legjobbat alkotni,
jobban utananézni nyelvhelyességi problémaknak, székincsnek, ellenérizni
a minéséget ellentétben egy irasos feladattal.

Lakos Erika
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Definiciok

Hiaba értink egy szot, fogalmat, annak definialasa nagy kihivast jelent.

Ebben a tevékenységben egy adott szénak, kifejezésnek, fogalomnak
(példaul: 'nyelvtanulas’) a meghatarozasat kiscsoportban fogalmazzak meg
a diakok a meghatarozasat.

Amikor lejar az erre szant id6, korbeadjak egymas munkajat, és a tobbi
csoport hozzatehet, kihuzhat vagy atirhat benne részeket.

Amikor visszaér mindenkihez a sajat munkaja, felolvassak, megbeszélik,
vitaznak a kapott eredményen. Végul 0sszehasonlitjak sajat munkajukat egy
egynyelvi szotar definicidjaval.

Lakos Erika
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Uj szerkezet begyakorlasa

Haladé nyelvtanuloknal gyakran el6fordul, hogy egy Uj nyelvtan
gyakorlasanal a mar biztosabban hasznalt szerkezetet hasznaljak, nem a
még docogbsen Osszerakott Ujat. Erre lehet megoldas ez az egyszer otlet:

Ha egy szuper tablazat kerul a tablara, mondjuk egy uj igeiddé kulonb6zo
formai (kijelentd, kérd6, tagado, folyamatos stb) beszamozzuk a kulonb6zé
rubrikakat. Majd a diakok csoportonként/paronként kapnak egy-egy
dobokockat. A szam, amit dobnak a tablazat rubrikajat azaz, azt a nyelvi
szerkezetet jelenti, amit hasznalnia kell egy olyan mondatban, ami igaz sajat
magara, vagy egyik csoporttagra. Par mondatot le is irnak, amit felolvasnak
az egész csoportnak. A mondatokkal kapcsolatban a tobbieknek tovabbi
kérdéseket kell feltenniuk.

Lakos Erika
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Black-out poetry

Minden korosztalyban hasznalhaté kreativitast igénylé feladat: egy
nyomtatott Ujsagra van szukségunk az adott nyelven, aminek a lapjaibdl,
cikkeibdl a diakok valogathatnak.

Kivagnak egy nekik tetsz6 részletet (az sem baj, ha nem értik az egész
cikket), amin fekete filccel kihuzzak a szoveget egy-egy sz0, kifejezés
kivételével, ugy hogy a megmaradt szavakbdl egy uj mondat, torténet vagy
vers alakul ki.

Hogy mindenki alkotasat megcsodalhassuk, ragasszuk ki ezeket a terem
kulonb6z6 pontjaira. Erdemes rakeresni a neten, rengeteg példat talalhatunk.

Lakos Erika
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A beszédkészség fejlesztése

Minden korosztalyban alkalmazhato6 feladat:

Kivetitunk egy festményt, amin sok alak lathatd, mint példaul Jan Steen: Egy
iskola lanyoknak és fiuknak cim( festménye.

A kérdés, amit parban beszélnek meg a diakok:

Milyen hasonldésagokat és kulonbségeket fedeznek fel a festményen lathato
€s a mai iskolai élettel kapcsolatban? Majd egy-egy par egy 4 f6s
kiscsoportot alkotva megosztjak egymassal oOtleteiket 'ping-pongot’ jatszva:
egy hasonlésag utan egy kuldnbséget kell mondani.

Ezutan a csoport egyutt dolgozik egy parbeszéden. Mindenki valaszt a képrél
egy szerepl6t, akit megszemelyesit és megirnak egy dialdégust, ami vagy
csOkkend szdszambdl all (elsé beszeld 6 szavas mondatot mond, masodik 5
szavasat, stb.) vagy emelked6bdl. llyen keretek kdzé szoritva a dialogus
megalkotasa szorakoztatobba és konnyebbé, mindenki szamara
megoldhatéva valik. Ezutan mar csak a probalas és az eléadas marad csak.

Lakos Erika
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